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Seit zwanzig Jahren arbeitet Klaus
Geldmacher mit Licht, mit kiinstlichem
Licht, mit dem Medium also, das die Metapher
fiir jede Art kiinstlerischer Kreativitit iber-
haupt ist. Im Laufe dieser Zeit haben sich
seine Arbeiten —auf den ersten Blick - radikal
verindert. Bekannt geworden durch strenge,
konstruktive Objekte aus genormten, indu-
striell gefertigten Bauteilen, spiegelten Ar-
beiten wie der Lichtwiirfel, den er gemein-
sam mit Francesco Mariotti 1968 fiir die
documenta baute, die strenge Asthetik
Moholy-Nagy's (“Raum-Licht-Modulator”,
1930) und die neue, vom DaDa stiirmisch be-
griiBte, Maschinenkunst Tatlin's (*Monument
fiir die Dritte Internationale”, 1919/20). Wer
allerdings die ersten kinetischen Arbeiten
kennt, die Geldmacher 1966 aus Spielauto-
maten entwickelt hat, kommt nicht umhin,
den Witz und das Spielerische Marcel Du-
champs’ als weitere Einfliisse (die im tibrigen
unlésbar zu den wesentlichen, esoterischen
Ideen der Moderne des 20. Jahrhunderts
gehéren) festzustellen. Geldmacher, der
urspriinglich aus der Faszination tiber den is-
thetischen Impetus eines so banalen Objek-
tes wie des “Flippers" zu seiner Kunst fand,
ist wie viele der Pop-Artisten und Kinetik-
Kinstler der Sechziger Jahre, den Zwanziger
Jahren, ob bewuBt oder unbewuBt spielt hier
keine Rolle, verbunden

Abb.2 ON 40 Jean-Michael Jarre, 1985,
50 x 150 x 85.

Seine aktuellen Arbeiten zeigen, daB aus der
Beschiftigung mit den - teilweise widerspriich-
lichen — Tendenzen der Zwanziger Jahre,
dsthetisch relevante Resultate fiir die Neun-
ziger Jahre entstehen. Die Verbindung von
gefundenen Materialien und funktionieren-
den Leuchtstoffréhren enthebt den verarbei-
teten Wobhlstandsmiill einer Nutzlosigkeit
und gibt ihm neuen Wert. Die Dynamik und
Kinetik der — oft von Schaltungen gesteuer-
ten — Lichtkorper korrespondieren unmittel-
bar mit den - scheinbar statischen — Triger-
konstruktionen aus Holz, Plexiglas, Alumi-
nium oder Eisen, die eben nicht statisch, son-
dern ebenfalls dynamisch, dekonstruktivi-
stusch, von einem Mittelpunkt aus, in den
Raum greifen. Das bunte, freundliche Lich-
terspiel, dessen Ablauf aufgrund der offenen
Ver-kabelung in der Regel nachvoliziehbar
ist, verweist auf das konsumférdernde Spek-
takel der GroBstadtlichter, sei es am Times
Square, New York, oder am Picadilly Circus,
London, irgendwo haben wir Fernsehkosmo-
politen die Verfiihrungskraft und den Glanz
solcher Dauerfeuerwerke schon bewundern
diirfen. Und wihrend wir dort verfiihrt
werden sollen, nur noch eine Zuckerbrause

zu uns zu nehmen, lenkt Geldmachers Licht
den Blick auf die Konstruktion und Akkumu-
lation von scheinbar disparaten Materialien,
funktionierenden, intakten und gefundenen,
also weggeworfenen Dingen. Der glatte Zeit-
geist kihlglinzender Neonbarijiinger st&8t
auf tibel rostiges Metall und morsch-splittri-
ges Treibholz, der “chique” der Achtziger
wird ironisiert und muB sich einer sinnlichen
Abfall-dsthetik stellen. Und auch die expres-
siv-schnoddrige Ubermalung zeigt Wunden,
d.h. sie ist Teil eines sehr persénlichen Ange-
botes, Kunst als ein Stiickchen des “Prinzips
Hoffnung” wahrzunehmen, Kunst erleben zu
konnen, Kunst, die sich &ffnet und angreifbar
zeigt, der es nicht um kiihle Distanz, sondern
um herzliche Nihe zum Alltag geht, Kunst,
die politisch ist

Und bei all dem wundervollen Chaos,
das sich vor dem Betrachter entfaltet, ist das
Chaos nicht zweckfrei. Geldmachers Arbei-
ten funktionieren nur, wenn Plus und Minus
stimmen. Kunst entsteht durch Gegensitze,
ansonsten: KurzschluB
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Der Bereich »High Tech in Kurst u
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